Single-Mission: Brodelnde Tdpfe - Teil 1: Sillyboss und die Wurst

von Gefreite Tussnelda von Grantick (SUSI)

Online seit 14. 10. 2014

Dies ist die Mitschrift des GURPS-Abends im Rahmen des Wachetreffens. Besonders gedankt sei
der wunderbaren Eleanore, die sich die Zeit nahm, dabei zu sitzen und jedes Detail zu notieren.
DANKE! Nachtraglich hinzugefugt wurden die Daten des zugrundeliegenden Abenteuers... das sich
gemal der universellen Gesetzmaliigkeiten aller sorgfaltig vorbereiteten Plane von Spielleitern nach
dem Zusammentreffen mit den Spielerideen... veranderte... Viel Spal3.

Fir diese Mission wurde keine Note vergeben.

Am Abend zuvor...

Der IA-Agent hat am heutigen Abend frih Feierabend gemacht und ist zuhause. Da klopft es an
seine Tur, und Frau Anemone Schnabel tritt ein. Seine Vermieterin ist voller Sorge um die ihre etwa
19-jahrige Tochter, die liebreizende Ivana. Vor einigen Tagen erzahlte sie davon, dass sie die
Bekanntschaft von Lord B. Pinkerton, einem Mann von etwa 30 Jahren, gemacht hat. Dieser hat ihr
wohl Avancen gemacht und sie sehr "intensiv" zu sich nach Hause eingeladen.

Frau Schnabel halt ihm einen Zeitungsartikel unter die Nase, der von dem neuen Stadtpalast des
Lords im Henne und Kiken Feld 4 berichtet. Nun ist lvana seit 3 Nachten verschwunden, und
Mutter Schnabel macht sich entsetzliche Sorgen. Gleichzeitig schamt sie sich zur Polizei zu gehen:
"Die Schande, die Schande!" Da Sebulon doch Wachter ist, kbnnte er nicht vielleicht mal bei Lord
Pinkerton nachschauen? Sebulon durchsucht gemeinsam mit Frau Schnabel das Zimmer des
Madchens, findet aber nur ein Bett, einen unordentlichen Kleiderschrank, ein Buch (eine kitschige
Schmonzette), einen Kerzenhalter im Nachttisch und KEINE Ohnesorge.

Sebulon macht sich also wie gebeten auf zum Palast des Lords Pinkerton, wird aber direkt von
einem Wachter aufgehalten. Offenbar findet dieser allerdings den Agenten auf3ergewdhnlich
sympathisch und rat ihm zur HeldenstraRe 7a zu gehen - dort fihre ein Geheimgang zum Brunnen
im Palast.

Am nachsten Morgen...

Die Wéachter befinden sich im Besprechungsraum der RUM im Wachhaus Pseudopolisplatz und
besprechen die aktuelle Lage. Grundsatzlich ist im Augenblick alles ziemlich ruhig und sie
langweilen sich ein wenig. Auf dem Schreibtisch liegt die Meldung eines unlizenzierten Diebstahls
einiger seltener Echsen der Wappenherolde, worliber der Wappenkonig reichlich ungehalten ist. In
den Untoten Briefkasten fand sich ein Hinweis auf ein abbruchreifes Haus in der Heldenstral3e, wo
man angeblich solche Echsen gesehen haben méchte. Von einem blau gekleideten Kerl, der sich
dort herumtreibt, war auch die Rede. AulRerdem liegt eine Notiz von Frau Willichnicht vor:

Vandalismus an Hausern ... irgendwdliche Glaser, wie Reagenzglaser,
im Ubrigen sind ihr auch merkwirdige Gestalten mit bandagierten Gesichtern aufgefallen,
VERLANGT ausdricklich, dass man sich darum kiimmert

Sillybos nimmt die Berichte.

Rabbe blickt genervt aus dem Fenster.

Sillybos: "Da gibt es also diese komischen Echsen. Und schon wieder die Frau Willichnicht.”
Sillybos fallt auf, dass Frau Willichnicht auch in der Heldenstral3e unterwegs gewesen war.
Sillybos: "Na gut, dann ..."

Rabbe gahnt.

Sillybos: "... gucken wir uns die Sache mal an."

Seite 1/8



Rabbe trinkt Kaffee.

Jargon kratzt sich am Kinn und schaut nachdenklich.

Goldie springt auf, rennt zu Jargon, benutzt den HUNDEBLICK und lasst sich kraulen.
Jargon hat eine hohe Meinung von Goldie und wird ihr jeden Wunsch erfullen.

Rabbe: "Es ist doch nur die alte Willichnicht!"

Sillybos: "... oder es ist eine Gildenangelegenheit ..."

Rabbe stohnt.

Sillybos: "Was ist das fur ein Hund, den du da hast?"

Rabbe: "Das ist nur so ein dummer, bléder Hund - das ist mir egal - du gehst jetzt mit dem Hund zu
der Willichnicht und wir machen die andere Sache."

Jargon: "Aber das ist die neue Wéachterin: Goldie Beiful3"

Die Wéachter diskutieren, ob fur Goldie eine Leine nétig ist.

Sillybos: "Wir hatten mal einen Goldie. Goldie: Beiful3."

Goldie wedelt.

Die Wéachter entscheiden sich, nun doch gemeinsam loszugehen und besuchen zunachst einmal
die ParallelstralRe, wo laut Frau Willichnicht die "schweren Félle von Vandalismus" geschahen.
Immer wieder sehen sie mit Kreide gemalte 'Reagenzglaser' an den Wanden, die kinstlerisch nicht
sonderlich anspruchsvoll sind. Es riecht auch fir Goldie nach ganz normaler Kreide.

Rabbe schlagt sich gegen den Schéadel.

Jargon malt die Reagenzglaser ab und schaut dann fragend zu Rabbe.

Rabbe: "Schneidgut! Schau dich hier um. Wir haben Personalmangel - und wir stehen hier und
schauen uns Kreide an. Ich verstehe nicht, wie Cim es bei euch aushalt. Sillybos, ich sehe hier
nichts Verdachtiges."

Goldie fallt nichts Ungewo6hnliches aus. Wie Ublich tut ihr Ankh-Morpork in der Nase weh.

Auch bei strengstem Ausschauhalten sind keine vermummten Leute in Sicht.

Die Wachter beschliel3en nun, das abbruchreife Haus in der Heldenstral3e 7 zu besuchen, um dem
Hinweis auf die verschwundenen Echsen nachzugehen. Die Heldenstral3e ist eigentlich kein
schlechtes Viertel, aber hier ist es ungewdhnlich heruntergekommen. Hier sind ebenfalls
Kreidezeichnungen zu sehen.

Jargon: "Also haben die beiden Falle miteinander zu tun. Mdglicherweise."

Die Ture zur Hausnummer sieben ist nur angelehnt. Goldie schnuppert und riecht deutlich Blut, sie
lasst nun den mitgeflihrten Knochen fallen, fletscht die Zahne, geht auf die Tur zu. Jargon versteht
die mimischen Kunststiicke, die der Hund vollzieht - alle anderen verstehen es plétzlich ebenfalls.
Da drinnen ist irgendwas gar nicht in Ordnung. Ungewohnlicher Weise wedelt Golde mit einer Pfote
am eigenen Hals herum.

Rabbe: "Den sollten wir zum Zirkus geben. Sillybos, der Hund nervt, und die Tur ist angelehnt.”
Jargon: "Ja, da drin lauft etwas krumm."

Sillybos: "Also ..."

Goldie stupst die Tur auf, vor ihr liegt ein schmaler Flur, dessen nackter Betonboden vdllig von
Staub bedeckt ist. Goldie muss niesen und entdeckt Ful3spuren ... allerdings ist die Spur des Blutes
viel deutlicher.

Rabbe latscht rein. Eine Tur geht links ab, diese fuhrt zunachst in einen Verschlag und von dort eine
dustere Treppe hinunter. Die Ture rechts fuhrt zu einem Raum, ansonsten windet sich eine Treppe
nach oben und der Flur selbst endet beim Hinterausgang. Der Blutgeruch macht Goldie kirre.
Jargon versucht Rabbe zuriickzuhalten, um keine Spuren zu verwischen - dadurch fiihlt sich Rabbe
naturlich in ihrer Ermittlerehre gekrankt, bleibt aber mirrisch stehen. Sillybos Uberlegt eine
Staubtiefenanalyse durchzufihren. Er sieht, dass Ful3spuren nach oben und ins
Kellervorraumzimmer fuhren.

Sillybos (an Jargon gewandt): "Malst du bitte die Ful3spuren ab".

Jargon ist vollig tberfordert, keine Zeichnung will gelingen.
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Goldie kommt zu Sillybos.

Sillybos: "Hast du im Keller was gerochen?"

Goldie nickt, Sillybos geht langsam in Richtung des Kellers, Goldie folgt ihm Beiful3.

Sillybos: "Hat jemand etwas zum Leuchten dabei? ... Tja, dann, ah ..."

Jargon ist weiterhin mit den Ful3abdriicken beschaftigt. Sein Bild entwickelt eine gewisse Schonheit.
Es gibt zwei unterschiedliche Ful3spuren: eine kirzer, eine langer.

Sillybos: "Jargon, was machen die Ful3spuren?"

Jargon: "Offenbar zwei verschiedene, ich schatze Grof3e 43 - beide gehen nach unten. aber nur der
Grol3e geht wieder nach oben."”

Jargon und Sillybos gehen kurzerhand nach oben. Goldie verbleibt an der Kellertreppe und
bekommt vor Aufregung zitternde Beine, als sie in die blutige Dusternis des Kellers starrt.

Im ersten Stock sind alle Zwischenwande eingeschlagen, und es zieht gewaltig. Der nackte
Betonboden und die Lécher in der Decke machen die Stimmung nicht angenehmer. Es riecht nach
Staub und alten Hausern, keinerlei Einrichtungsgegenstande - aber ein Ollampchen ist am Fenster
positioniert. Die Ful3spuren fihren zu einem Fenster.

Jargon (flustert): "Erinnert mich an zuhause."

Jargon (laut): "Ich glaube, hier ist nur diese eine FuRR3spur.”

Sillybos geht zum Fenster, es ist zur StralRe hin positioniert, er sieht hinaus und stellt fest, dass es
etwa zwei Meter fiinfzig hinab geht. Er greift nach der Ollampe, stellt jedoch fest, dass kein Ol drin
ist. Jargon bietet ihm zum Entzinden Papier an, was Sillybos jedoch ablehnt.

Rabbe wiinscht sich indes insténdig, etwas Sinnvolles tun zu kénnen und stéhnt theatralisch.
Sillybos sieht sich weiter kritisch im Raum um.

Sillybos: "Die Fu3spuren kdnnen nicht so alt sein, des Windes wegen."

Am Kellerabgang beginnt Goldie zu bellen.

Jargon entdeckt zwischen einer Dachschindel eingeklemmt ein Hanfseil von etwa finf Komma funf
Zentimeter Breite. Da es auf einer Hohe von circa zwei Meter zwanzig hangt, kann er es auch mit
einem Stlck Papier nicht erreichen.

Rabbe: "Hangst dich jetzt dran auf?"

Rabbe lauft hintber, springt hinauf, greift jedoch daneben und flucht. Trotzdem I6st sie das Seil
versehentlich und héalt es schlief3lich in der Hand.

Sillybos: "Was tust du, Lance-Korporal?"

Rabbe flucht vor sich hin, brabbelt dabei aber nur unverstandliches Zeug.

Sillybos: "Leg's zurtick!"

Rabbe tut wie befohlen[1].

Sillybos zieht den Bericht heraus, liest eine Weile darin und schlagt dann vor, hinabzusteigen.

Im Erdgeschoss angekommen, ist Rabbe aul3erst demotiviert, wahrend Goldie nach wie vor an der
Kellertreppe verharrt und Jargon und Sillybos ein Gesprach tber Architektur fihren. Dann schaut
Sillybos in das Nebenzimmer und entdeckt ein Klavier.

Jargon wunscht sich, ein Stick spielen zu kénnen.

Jargon: "Darf ich ... darf ich kurz reingucken? Den Klavierdeckel 6ffnen?"

Sillybos: "Warum?"

Jargon: "Es interessiert mich!"

Jargon o6ffnet das Klavier mit einem Stiick Papier. Darin findet er eine Stracke Wurst[2], daneben ein
Kasebrotchen mit Essiggurke, einen Flachmann und Kannchen mit Lampenol.

Es folgt eine absurde Diskussion[3].

Sillybos will das Essen verspeisen.

Rabbe trinkt Schluck aus eigenem Flachmann[4].Delikt 1: 89 Alkohol im Dienst.
Bilfyesut! B as Neheintjeenfitn dickitte niemandem mehr zu gehdren.”

[2]eine hart getrocknete, Salamieartige Wurst
[3]die aus Griinden der Ethik nicht wiedergegeben wird
[4]unverhohlen!
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Rabbe beklagt Sillybos Einstellung zum Eigentum - woraufhin Sillybos erklart, dass das Klavier
offensichtlich als Mulleimer benutzt wurde und es daher voéllig okay ist, die Dinge an sich zu
nehmen. Jargon holt sich das Lampendl und steckt es ein. Delikt 2: 83 Diebstahl i. Zh. §11, 3
statthaft. Frustriert verlasst Rabbe das Haus, tritt auf die Stral3e und nimmt weiteren, langeren
Schluck aus ihrem Flachmann. Delikt 3: 89 Alkohol im Dienst.

Wahrenddessen will Sillybos das Brétchen gentsslich verspeisen - vorher schickt er Jargon nach
der Lampe und betrachtet dann hingebungsvoll das Brétchen und die Wurst. Er beif3t in die Wurst
hinein und befindet sie vorzuglich, das Brotchen legt er zuriick ins Klavier und will dann die Wurst
einstecken.Delikt 4: §3 Diebstahl. In diesem Moment kehrt Jargon mit der mit Ol befiillten Lampe
zurtck und bemerkt eben noch, wie Sillybos die Wurst einpackt.

Jargon: "Alles in Ordnung, Sir?"

Sillybos (kauend): "Alles gut, alles gut. Hastu Lampe?"

Goldie winselt wie verriickt am Keller.

Jargon: "Wir haben kein Streichholz.”

Sillybos: "Wo ist denn jetzt Rabbe? RABBE!"

Rabbe: "Ja!"

Sillybos: "Hast du ein Streichholz?"

Rabbe: "Ja!"

Sillybos: "Komm mal her! *hicks*"

Rabbe: "Augenblick *hicks*"

Jargon denkt: 'Bin ich hier der Kompetenteste?'

Er kritzelt etwas ein Blatt, das er schnell einsteckt. Sillybos beif3t schnell und versteckt nochmal von
der Wurst ab - Jargon sieht es jedoch wieder.

Rabbe: "Hast du jetzt nicht das Ké&sebrot gefuttert?"

Sillybos: "Natdrlich nicht!"

Rabbe: "Warum riechst du so nach Wué&st?"

Sillybos: "Ich erklare dir demnachst noch einmal den Unterschied zwischen Kase und Wurst! So, die
Lampe leuchtet, lass mal runtergehen."

Jargon zieht sein Schwert, eine Posse, die Rabbe sehr idiotisch findet.

Im Keller liegt eine Leiche auf dem Boden. Hier hat man offensichtlich nicht aufgeraumt. Die Leiche
tragt eine Kutte mit 3 Reagenzglasemblemen an der Brust und am Armel. Blutspritzer fiihren
kosmetisch htibsch von der Leiche weg zu Fligelttre, tiefer in den vermeintlichen Kartoffelkeller.
Rabbe beleuchtet die Leiche und stellt fest, dass sie tot ist. Sie reicht Sillybos ein paar Handschuhe.
Sillybos erkennt die Leiche sofort: Es ist Salpeter! Sillybos erinnert sich natirlich an das Mitglied des
geheimen Geheimdienstes der Alchimistengilde, dessen Ziel es war, die Unsichtbare Universitat in
die Luft zu sprengen. Salpeter wurde nach dem Diebstahl der PotzblitzsoRe verhaftet, hatte sich
aber vermutlich befreien kénnen +... [5]. Da die Angelegenheit &uRerst geheim ist, entschlieRt sich
Sillybos lieber, zu schweigen. Er untersucht weiter die Leiche -im Ubrigen ohne Handschuhe- und
stellt fest, dass sie aufgrund durchgeschnittener Kehle her verblutet ist. Er findet weiterhin: 40
Dollar, einen blutigen Dolch sowie einen Zettel in der Kuttentasche mit folgendem Inhalt.

Die Wache ist der Angelegenheit bereits auf der Spur. Zugriff muss unbedingt sofort erfolgen. Im
Namen des Dienstes.

Auch diese Nachricht verheimlicht Sillybos den Anderen.

Es zieht im Keller, Goldie friert an der Nase.

Jargon notiert: "Die Leiche ist tot."
Sillybos diktiert Jargon seine Beobachtungen: "Die Leiche ist mannlich, schatzungsweise 40 Jahre

[5]siehe Multimission: http://www.stadtwache.net/phps/zei gemission.php?art=M & nummer=6
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alt, mittelgrol3, kraftig gebaut, tragt eine blaue Kutte mit Abzeichen der Alchimistengilde.”

Sillybos stoppt fur einen Moment, weil ihm die Liige unangenehm ist.

Sillybos: "Offensichtlich ein héherrangiges Mitglied. In der Kutte befindet sich ein Zettel, auf dem
steht ..."

Sillybos liest den Zettel nochmal durch.

Sillybos: "... ist ein [angerer Text, den ich spater dem Protokoll anhangen werde."

Er steckt den Zettel ein, wahrend Goldie die Fllgelttr zwar beobachtet, aber aus Mangel an Handen
nicht in der Lage ist, sie zu o6ffnen.

Sillybos: "Die Leiche hat Dolch in der rechten Hand. An dem Dolch sind Blutspuren, getrocknet."
Sillybos betrachtet den Dolch und die Wunde. Goldie lauft zur Leiche und schnuppert, sie geht sehr
dicht an den Dolch und lauft der Blutspur in Richtung der Doppelfligeltire nach. Sillybos wird von
einem plétzlichen Verstandnis fur die Gedanken des Hundes gepackt, nachdem Goldie einen
beispiellosen mimischen Darstellungstanz dargeboten hatte: Er versteht in einer so klaren Art, als
hatte dieser Hund gesprochen, dass dieses Blut als nicht mit der Leiche identisch, sondern als
zugehdrig zum Blut - das die Nase des Hundes natirlich bereits erschnffelt hat - im scheif3tieferen
Kartoffelkeller zu verstehen ist.

Goldie hat nun die Wurst von Sillybos erschnuffelt und setzt ihren Hundeblick ein, um ein Stiick zu
erbetteln - jedoch ist Sillybos Lust an der Vdllerei viel tiefergehend und die arme Goldie geht leer
aus.

Sillybos will nun nachschauen, was hinter der Tur zu finden ist.

Rabbe: "Du, Silly, kann man wirklich diesen Hund hier am Tatort rumlaufen lassen? Ich weil3, sie ist
eine Gefreite und so, aber ..."

Goldie denkt: 'Romulus wuselt am Tatort genauso rum.’

Sillybos: "Ich hoffe doch sehr, dass die Gefreite Befehle zu verstehen weil3, wenn sie gegeben
werden."

Plotzlich lasst ein lauter KNALL den Boden unter den Fif3en der Wachter erbeben. Goldie bekommt
einen Haufen Staub in die Nase und ist sich sicher - die Explosion muss von "da unten" gekommen
sein.

Rabbe: "Wenn jemand fragt, ich war gegen den Hund."

Jargon: "Ich Gibernehme die Verantwortung."

Rabbe: "Ha!"

Rabbe lauft mit der Lampe voran.

Nachdem die Wéachter durch die Doppelfltigeltire tiefer in den Keller vorgedrungen sind, stehen sie
in einem gemauertem Raum, nicht groRer als zehn Quadratmeter - vermutlich der Kartoffelkeller.
Jedoch verfluigt auch dieser Raum Uber eine weitere, offene Tlre. In dieser Ture liegt ein Mann,
dahinter verschluckt die Dunkelheit das wenige Licht, dass die Ollampe spendet.

Jargon. "Da liegt noch jemand."

Goldie halt sich hinten, riecht das Blut und dass der Mann tot ist.

Sillybos niest und kann die Gertiche nicht einordnen.

Sillybos: "Lasst uns mal vorsichtig sein, der Knall war gerade heftig."

Rabbe lauft zu dem liegenden Mann und beleuchtet ihn mit der Lampe. Er halt etwas in der Hand:
Einen gefalteten und benutzten Plan: "Grundriss der Residenz des Lord B. Pinkerton", mit einigen
Blutstropfen besudelt und der wie folgt aussieht[6]

Der Mann atmet nicht. Rabbe nimmt sich den Plan und faltet ihn zusammen. Delikt 5: §3 Diebstahl.
Jargon: "Was ist das, Rabbe"

[6]Achtung: Diese Grafik ist nicht selbstgemacht. Sie entstammt dem DA S-Abenteuer "Der siebente Schleier von Jan Patrik Krasny
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Rabbe: "Das wirst du dann schon noch sehen.”

Rabbe und Jargon diskutieren eine Weile, weil Jargon unbedingt den Zettel sehen méchte, Rabbe
sich aber entschied, die Karte zu verheimlichen.

Rabbe wendet sich zu Sillybos und flistert: "Ich tausche meinen Zettel gegen deinen Zettel."Delikt
6: Nach Ermessen der Wacheleitung "Bestechung eines Vorgesetzten".

Goldie stellt die Ohren auf und lauscht.

Sillybos scheint nicht zuzuhdren und betrachtet die Leiche, er sieht einen Stich in die
Bauchschlagader, auch dieser Mann ist verblutet. Er mutmal3t, dass die Leiche keine Woche alt ist.
Die Farbe der Kutte ist scheinbar auch hellblau.

Jargon: "Hauptfeldwebel, warum hat diese Leiche offenbar keine Abzeichen?"

Sillybos: "Diese Frage kann ich so ad hoc nicht beantworten. Schreib auf: Leiche, Alter auch
zwischen 40 und 50, wirde ich schatzen. Kraftig gebaut, starb offensichtlich an Einstich am Bauch
durch scharfe Stichwaffe. Hat einen Zettel bei sich - Rabbe, kannst du den gerade mal zeigen? Da
war doch ein Zettel ..."

Rabbe: "Darf ich den von vorhin mal sehen? So aus Interesse?"Delikt 7: §Befehlsverweigerung,
nach Ermessen der Wacheleitung mildernd "Minderschwerer Fall".

Rabbe und Sillybos streiten sich, tauschen aber schlie3lich die Zettel, Rabbe liest ihren, Silly schaut
sich den Plan an.Delikt 8: 85 Vorteilsnahme i. Zh. mit 811, 3 statthaft.

Jargon: "Soll ich einen Abschrieb machen?"

Sillybos: "Sind hier irgendwo noch Fu3spuren?"

Mittlerweile sind Uberall Ful3spuren, ein regelrechtes Durcheinander an Ful3spuren.

Goldie riecht einen vertrauten Geruch, den sie schon einmal in der Wache gerochen hat - irgendwie
zwergisch. Sie hiupft galant Uber die Leiche.

Goldie: "Wiff!"

Sillybos: "Lass uns mal weiterschauen, was da vorne noch ist."

Alle versuchen Uber Leiche zu steigen, ohne etwas zu beschéadigen, Rabbe leuchtet voran. Nach
einem kurzen Weg, macht der Gang eine Biegung nach rechts. Rabbe entdeckt auf einer Seite eine
Holzttre mit Turklinke.

Sie betreten einen besonders heimelig eingerichteten Raum: eine kleine Kuschelecke verbirgt sich
hinter einem Paravent. Hier steht ein Bett, eine Kommode, einige Blcher. Abgesehen davon liegt
dort Sebulon im Bett und ist an den Handen gefesselt und geknebelt[7].

Jargon ist total verwirrt. So ein hibsches Zimmer hat er noch nie gesehen.

Goldie wird nervos.

Rabbe tauscht irritierte Blicke mit Sillybos.

Rabbe wiirde am liebsten den Agenten gefesselt lassen, Delikt 9: 86 Freiheitsberaubung, nach
Ermessen der Wacheleitung mildernd "Unterlassene Hilfeleistung"”, doch Jargon befreit ihn direkt
und reicht ihm eine Wasserflasche. Sebulon erinnert sich an die letzten Begebenheiten: auf dem
Weg zum Wachhaus ist er mit einem grof3en Knippel am Henne und Kiikenfeld Gberfallen worden.
Sillybos: "Wir sind hier im Keller eines Hauses in der Helden..."

Sebulon: "In der Heldenstr. 7a??! Hier soll ein geheimer Durchgang sein, ich wollte ermitteln. Da
lang kommen wir ins Haus des Lord B. Pinkerton."

Er hat einen Zeitungsartikel dabei und zeigt in die Richtung.

Sillybos beifl3t von seiner Wurst ab.

Sebulon weist in eine Richtung, in die er denkt gehen zu missen.

Jargon: "Von dort kommen wir gerade, ich habe den Eindruck wir sind schon im Haus."

Rabbe: "Jargon, bring Sebu doch mal ins Krankenhaus, Sillybos und ich ermitteln hier weiter."
Jargon: "Es ist mit Sicherheit sinnvoller, gemeinsam zu ermitteln."

Sebulon: "Wie kommt ihr tberhaupt hierher?"

Jargon erlautert die Geschehnisse bisher. Nun bittet Sillybos Sebulon um den Zeitungsartikel. Der

[7]Zugegeben: Das hat mir Spal? gemacht
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Zeitungsartikel ist circa eine Woche alt und berichtet von dem Einzug Pinkertons in sein Haus.
Rabbe schaut sich weiterhin im Zimmer um, ihr fallt auf, dass die Biicher alle das Thema Alchemie
behandeln. In der Kommode findet Rabbe eine Schachtel - darin einen Schlissel, welchen sie in
ihre Tasche steckt. Delikt 10: 83 Diebstahl i. Zh. §11, 3 statthaft. In den Schubladen darunter findet
sich einige dreckige Unterwasche, sie zieht Handschuhe Uber und sucht nach Spuren. Dabei stol3t
sie auf einen Flan[7a].

Rabbe: "Sillybos, was meinst du?"

Sillybos nimmt die Schissel, probiert von dem Flan und befindet ihn als késtlich. Sebulon erforscht
das Bett und findet darunter einen Nachttopf voller Wasser.

Sebulon: "Da hinten waren zwei Leichen? Dann sollten wir da nicht entlang gehen.”

Sillybos isst den Flan[9] Delikt 11: 83 Diebstahl. Wieder ertdnt ein lauter Knall und der Boden
erbebt.

Jargon: "Sind wir unterhalb der Alchimistengilde?"

Rabbe: "Weil3 jemand, wo die Alchimistengilde zur Zeit ist?"

Alle verlassen nun den Raum, Goldie erschnuppert massig Federvieh und weiteres Getier, Sillybos
muss sie am Vorauslaufen hindern.

Nach einiger Zeit gelangen sie in einen prachtigen Raum, der Uber und Uber mit kostbaren
Wandteppichen bedeckt ist, die mythologische Szenen zeigen. Die Wachter erkennen in den Bildern
die Darstellung des Schépfungsmythos des Basilisken[10]. In der Mitte steht ein groRer Tisch,
darauf diverse Topfe, Destillen, Proben von Ingredienzien, et cetera - eben die vollstandige
Ausstattung eines alchimistischen Labors. In einem Kafig gackern einige Huhner, in einem
Aquarium an der rechten Wand finden sich funf Echsen und dergleichen. Phosphoreszierende Pilze
tauchen den Raum in grines Licht.

Rabbe blickt auf die Darstellung des Basilisken und bekommt ein reichlich ungutes Gefunhl.

Rabbe: "Warum geschieht so ein Mist immer mir...?"

Jargon: "Was sind das fur Bilder auf den Teppichen?"

Rabbe: "Basilisken"

Sillybos erklart dem Rechtsexperten die Herkunftsgeschichte anhand der Teppiche. Rabbe geht an
den

Huhnerkafig und verlangt, dass die Gruppe dem Raum verlasst, worauf sie einen ordentlichen
Schluck aus ihrem Flachmann nimmt. Delikt 12: 89 Alkohol im Dienst. Sebulon bemerkt dies und
konfisziert umgehend das Gesoff.

Goldie: "Wiff"

Rabbe blickt genervt zu Sebulon.

Goldie macht die Gruppe auf eine Tur hinter einem der Teppiche Vorhang aufmerksam, Sillybos
untersucht diese und stellt fest, dass sie nicht nur aus Metall, sondern auch verschlossen ist.
Jargon: "Hat jemand einen Schlussel?"

Missmutig Uberreicht Rabbe den eben gefundenen Schlissel, mit welchem sich die Tur 6ffnen lasst.
Dahinter ist ein Gang, in dem es ganz ordentlich zieht. Es riecht nach frischer Luft, ein diffuser
Lichtfleck ist zu sehen. Auf diesem Lichtfleck steht ein Eimer mit Seil nach oben. Sebulon erkennt,
dass es sich dabei um einen Brunnen handelt - es kann sich nur um den bewussten Geheimgang
zum Anwesen von Pinkerton handeln. Daneben findet sich eine Sprossenleiter, an der Sebulon
hoch klettert, Rabbe folgt ihm. Sillybos stellt den Flan unwillig ab und klettert ebenfalls die Leiter
hoch, wohingegen Jargon zdgert und zunéchst Goldie in den Eimer hievt, um dann den Hund nach
oben zu ziehen.

Die Wachter gelangen in einen Innenhof, von dem einige Turen abgehen. Goldie erschniffelt einen
leckeren Geruch in einem der Raume und geht schnurstracks darauf zu, wéahrend Sebulon die
Frage nach dem Durchsuchungsbefehl formuliert. Jargon erklart den Sachverhalt schlissig und

[7a] Genau. Einen Flan. Wer ein Rezept fiir einen guten Flan sucht, fragt bitte nicht mich
[9]vielleicht hat er ja das Rezept? Ich bin mir ganz sicher, er hat es

[10]Wer mag, kann in diesem Forum den sehr hiibschen Basilisken noch einmal bewundern:
http://www.stadtwache.net/forum/viewtopic.php?=19& t=9232& start=90 Der Urheber der Grafik, sowie der urspriingliche Speicherort kann leider nicht mehr
ermittelt werden
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folgert, dass derzeit kein Durchsuchungsbefehl erforderlich ist. Nun folgen alle Goldie in den
angrenzenden Raum.

Sie gelangen in ein Speisezimmer, wo sie eine riesige Tafel mit weil3er Damasttischdecke vorfinden,
darauf ein silberner Kandelaber. Insgesamt finden dort locker 10 Personen Platz. Weiterhin befindet
sich dort eine verschlossene Truhe. Rabbe nutzt die Gelegenheit, ihrer Wut Platz zu machen und
tritt gegen die Truhe - woraufhin eine Giftfalle ausgeldst wird. Delikt 13: 84 Sachbeschadigung..
Durch das nun freigesetzte, schwach dosierte toxische Gas erleidet Rabbe einen Ubelkeitsanfall
und erbricht sich auf Sebulons Fu3e. Der Deckel der Truhe springt auf und schlagt mit einem lauten
Knall gegen die Wand. In der Truhe finden sich diverse Flaschchen mit verschieden farbigen
Flussigkeiten. Jargon erkennt in der Zweikomponentenflasche ein hoch explosives Gemisch und in
der roten ein Gegengift. Sillybos schlagt vor, die Bombe zu sichern, wohingegen Jargon dafur ist,
FROG zu verstandigen. Er 6ffnet nun die rote Ampulle und riecht daran. Sie riecht nach Waldbeere.
Sebulon halt Rabbe fest, ihr wird eine blaue Ampulle eingeflof3t. Ihr Zustand bessert sich rasant.
Jargon steckt sich die restlichen blauen Ampullen ein.Delikt 14: 83 Diebstahl i. Zh. 811, 2 ff.
statthaft.

Aus unerfindlichen Griinden versucht Sebulon das Tischtuch mit einem Ruck vom Tisch zu ziehen -
der darauf stehende Leuchter fallt mit viel LA&rm vom Tisch, Delikt 15: 84 Sachbeschéadigung, nach
Ermessen der Wacheleitung mildernd "besonders leichter Fall", die Wachter tauschen geschockte
Blicke. Im nachsten Augenblick betritt ein alter Lakai den Raum.

Jargon: "Inspektion! Wir missen sicherstellen, dass hier alles sicher gestellt ist gegen alchimistische
Versuche. Wir sind vom Patrizier geschickt."

Delikt 16: nach Maf3gabe der Wacheleitung "Amtsanmal3ung"

Der Lakai erkundigt sich kritisch nach dem derangierten Zustand der Truppe.

Rabbe springt vor, halt ihn fest, versucht ihn einschichtern - scheitert jedoch an dem Willen des
Lakaien. Delikt 17: 82 Korperverletzung, nach Mal3gabe der Wacheleitung mildernd "Noétigung”, i.
Zh. 811, 3 statthaft.

Lakai: "Wacheeeen!"

Die Palastwachter Sebulon versucht die Lage zu erklaren, Sillybos schlichtet diplomatisch,
woraufhin die Wachter ihre gezogenen Wachen wegstecken. Sebulon bittet darum, sich frisch
machen zu dirfen, die Palastwéchter weisen sie an, ins Bad zu gehen.

Die Gruppe begibt sich nun ins Bad. Im Baderaum ist ein Wasser eingelassen, er ist ziemlich heil3
und stickig. Im Wasser planschen aus unerfindlichen Grinden 5 kleine Wiesel.

Wie wird es weitergehen? Wird Sillybos noch mehr Nahrungsmittel finden? Wird Rabbe eine
Tierpension eroffnen? Wird Jargon seinen Notfallvorrat an Papier aufbrauchen? Wird Goldie die
Wiesel fressen? Und wird Sebulon all die kleinen Delikte erahnen, die die anderen Wachter bis hier
her anhauften? Und was zum Geier knallt da dauernd? Erfahren Sie es in der sich unter Umstanden
demnéachst anschlielRenden Live!

Die vollstandige Anzahl der Delikte kann erst genannt werden, sobald die Missionsberichte
gegengepruft wurden. Unter Umstanden kommen einige Delikte gemaf3 87 Strafvereitelung hinzu
oder es wird offenkundig, dass einige Delikte nicht in einem ursachlichen Zusammenhang zur
Sachermittlung stehen, so dass der Geltungsbereich des 811 keine Anwendung findet.
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